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Ausgangslage

Mit dieser Übung soll das folgende Bild auf die Konsole gezeichnet werden:Die Grösse des Bildes
geben wir fix vor über Konstanten (z.B. 10x10).

Vorgehen

Lösen Sie bitte die Aufgabe wie folgt:Erzeugen Sie die Datei CharArrayImage.java mit einem
geeigneten Editor.In Eclipse eröffnen Sie eine neue Klasse am einfachsten über das Menu
New-&gt; Class:Geben Sie jeder Klasse neben dem Namen ein Package mit.Programmieren Sie die
Klasse CharImage mit dem Gerüst der Methode main(String []args) aus.Erzeugen Sie ein
2-dimensionales Array vom Type char mit der Grösse 10x10. Das folgenden Listing zeigt einen
möglichen Ansatz:public class CharArrayImage {&#xA;  public static void main(String[] args) {&#xA; 
  char[][] image = new char[10][10];&#xA;    // init the image&#xA;    // TODO&#xA;    // print the
image&#xA;    // TODO&#xA;  }&#xA;}Initialisieren Sie das Array inhaltlich mit den Bildpunkten
(char).Geben Sie das Array an der Konsole aus, so dass das Image wie folgt angezeigt wird:

Lösung

Eine mögliche Lösung finden Sie hier
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